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ZAVORRA INTERNA ALLA PARETE IN MATERIALE
INGNIFUGO, CORRETTAMENTE POSIZIONATA
AL FINE DI EVITARE IL RIBALTAMENTO

TUTTE LE PARETI DOVRANNO AVERE UNO
SCURETTO ALLA BASE
DIMENSIONI: H 5 cm PROFONDITÀ 2 cm

DETTAGLIO 1

DETTAGLIO 1 - PARETE DI PROIEZIONE

DETTAGLIO 2

VISUALIZZAZIONE 3D - SALA INTRUDUZIONE
SCALA 1:10

SEZIONE A - A'

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Sezione e dettagli costruttivi sala 0



CONTROSOFFITTO LIGNEO PRESENTE NELLA SALA 0

A - STAFFA VERTICALE, SUPPORTO REGGI TENDA,
ANCORATA AL CONTROSOFFITTO O ALLE TRAVI IN
CEMENTO DELLA SALA, REGOLABILE IN ALTEZZA

B - PROFILO TUBOLARE CURVO INSERITO NELL'  ASOLA
SUPERIORE DELLA TENDA

C  -  TENDA IGNIFUGA ARRICCIATA, H 280 cm

TENDA SOSPESA DA TERRA H 10 cm
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DETTAGLIO 2 - APPENDIMENTO TENDA

A

SPACCATO ASSONOMETRICO - TENDA

B

C

SCALA 1:10

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Dettaglio tenda sala 0
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PLANIMETRIA - SALA 1 SPACCATO ASSONOMENTRICO - NUOVE PARETI ALLESTITIVE

piccola rampa di accesso

A
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REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e render sala 1
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Montante centrale in MDF spessore 30+30 mm con
asole di alloggiamento per mensole di plexiglass

DETTAGLIO 2 - PARETE EROI
SCALA 1:10

Boule in plexiglass diamentro 25 cm incollata alla
mensola

 e contente action figure

Asole per bloccaggio mensole

Mensola in plexiglass

SPACCATO ASSONOMETRICO - SALA 1

DETTAGLIO 2

DETTAGLIO 2

DETTAGLIO 2 - PARETE EROI MONTANTI LATERALI

SEZIONE - A-A'
SCALA 1:10

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Sezione e dettagli costruttivi sala 1
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DETTAGLIO 1

DETTAGLIO 1

DETTAGLIO 1 - PEDANA E RAMPA DI INGRESSO

Pacchetto superiore pedana calpestabile
specchiante, composto da :

- vetro extrachiaro temprato 5+5 mm
- vetro specchiante 8 mm
- vetro extrachiaro temprato 5+5 mm

Strato inferiore in mdf ingnifugo 19 mm

Rampetta di ingresso, in mdf ingnifugo verniciato
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DETTAGLIO 2

DETTAGLIO 2 - SOFFITTO SPECCHIANTE

- Trave metallica scatolare 12x6 cm
- pannello multistrato ancorato alla trave

tramire staffe a L
- Pannelli in plexiglass specchiante incollato

al pannello di multistrato

SEZIONE B-B' - SALA 1

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Sezione e dettagli costruttivi sala 1

Foglio ignifugo in alluminio interposto tra
pavimento e pannello di MDF
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PARETE LATERALE PARETE CENTRALE PARETE LATERALE

monitor
27''

monitor
27''
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27''

monitor
27''

LUMILITE

DETTAGLIO 1

DETTAGLIO 1 -
PARETE ISPEZIONABILE E FACILMENTE ACCESSIBILE PER MANUTENZIONE APPARECCHIATURE
MUTLIMEDIALI E LUMILITE

VISUALIZZAZIONE 3D - ESEMPIO DI COMPOSIZIONE  PARETE

COMPOSIZIONE  PARETI INTERNE - I DUE BLOCCHI DI  PARETI  DELLA STANZA STANZA SARANNO SPECULARI - SCALA 1:10

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Prospetto e render sala 1

PASSAGGI IMPIANTISTICI  ALL' 
INTERNO DELLA PARETE



20

520

52
0

550

PANNELLI MDF APPENDIMENTI OPERE

TELI GRAFICA

SALA 2 - ARTPLAY

lumilite

lumilite

lumilite

lumilite

VISUALIZZAZIONE 3D - SATRUTTURA ESPOSITIVAPLANIMETRIA SALA 2 - ARTPLAY

VISUALIZZAZIONE 3D - SATRUTTURA ESPOSITIVA
COMPLETA DI PEDANA E ACCESSORI

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e illustrazione sala 2
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STRUTTURA COMPOSTA DA 
ELEMENTI IN PROFILATI SCATOLARE 
METALLICO SEZIONE 100x100 mm 

RAMPA PERIMETRALE IN MDF 
IGNIFUGO VERNICIATO



PEDANA CALPESTABILE REALIZZATA IN 
MDF IGNIFUGO, STRATO INFERIORE 
ADIBITO A PASSAGGIO CAVI, E RIVE-
STITA IN SISAL IGNIFUGO



PANNELLI DI MDF IGNIFUGO  VERNI-
CIATO PER APPENDIMENTO OPERE



TECHE ESPOSITVE CON BASAMENTO 
METALLICO, RIPIANO IN MDF IGNIFU-
GO E CLOCHE IN PLEXIGLASS



POSIZIONAMENTO SUPPORTO 
MONITOR E LUMILITE



INSTALLAZIONE TELI DI GRAFICA 
ANCORATI ALLA STRUTTURA METALLICA



INSTALLAZIONE LUCI DEDICATE PER 
ILLUMINAZIONE D’ACCENTO



INSTALLAZIONE LUCI DEDICATE PER 
ILLUMINAZIONE D’ACCENTO

TELI DI GRAFICA ANCORATI ALLA 
STRUTTURA METALLICA

PANNELLI DI MDF IGNIFUGO  VERNI-
CIATO PER APPENDIMENTO OPERE

STRUTTURA METALLICA IN SCATOLARE 
METALLICO 100x100 mm



PIASTRA  DI BASE PER ANCORAGGIO A STRUTTURA PEDANA

NB: le dimensioni dei supporti non sono state indicate in quanto verrano 
opportunamente disegnate sulla base delle opere, indicativamente possiamo 
considerare le dimensioni di un monitor compreso tra i 32’’ e i 43’’

LUMILITE 

SUPPORTO METALLICO CON SCATOLARE - 60x20 mm

CASSONE IN MDF IGNIFUGO



NB: le dimensioni dei supporti non sono state indicate in quanto verrano 
opportunamente disegnate sulla base delle opere, indicativamente è possibile stabilire 
che ogni lato della teca avrà un estensione compresa tra i 60 e 100 cm.

PIASTRA  DI BASE PER ANCORAGGIO A STRUTTURA PEDANA

SUPPORTO INCLINATO PER EPOSIOZIONE OPERE IN MDF IGNI-
FUGO E RIVESTITO INTESSUTO ALCANTARA

SUPPORTO IN MDF DA FISSARE SU PIASTRA METALLICA INFERIORE

ASTA METALLICA REALIZZATA CON PROFLICO METALLICO SCA-
TOLARE  40x40 mm

CLOCHE IN PLEXIGLASS

compresa tra 60 e 100 cm

compresa tra 60 e 100 cm
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PIEDISTALLO

NUOVE PARETI

TENDA OSCURANTE ARRICCIATA

BILL VIOLA
NIGHT JOURNEY

PEDANA E PIEDISTALLI
AESF

PIEDISTALLO -
DONALD

TECA - HOKUSAI

PANCA

SOFFITTO TELO

INGRESSO DA SALA 3

SALA 4 -PLAYART

PLANIMETRIA SALA 4- PLAYART

A

A

VISUALIZZAZIONE 3D

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e illustrazione sala 4
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DETTAGLIO 1 - PARETE INTERNA STANZA BILL VIOLA - LED

DETTAGLIO 1

ESTRATTO PLANIMETRICO STANZA BILL VIOLA

STRIP LED

SEZIONE A-A'

 profilo led installato alla base delle
pareti

TELO OSCURANTE AGGANCIATO A TELAIO PERIMETRIALE

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Sezione e dettagli costruttivi sala 4

PANCA
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SALA 5 - PLAYSPACES

TECA A PARETE - BANSKY

TECA A PARETE - INVADER

PLANIMETRIA SALA 5 - PLAYSTREET

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria sala 5
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SALA 6 - PLAYEROS

POSTAZIONE GIOCABILE
PASSAGE

PLANIMETRIA SALA 6 - PLAYEROS

FARETTI PROIEZIONE
OMBRE

VISUALIZZAZIONE 3D - PLAYEROS

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e render sala 6

SUPPORTO PER
MONITOR



MONITOR 43''

MONITOR 43''

MONITOR 43''

MONITOR 43''

MONITOR 43''

MONITOR 43''
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PEDANE E SUPPORTO PER MONITOR SALA 5 - PLAYEROS

VISTA FRONTALE

VISTA ISOMETRICA

VISTA LATERALE

SEZIONE A-A'

A

A'

MONITOR

TASTO ACCENSIONE AUDIO

PASSAGGI ELETTRICI
E IMPIANTISTICI POSTERIORI

RIPIANO PER POSTAZIONE GIOCABILE

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Dettagli pedana e supporti sala 6
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SALA 7 - PLAYTHANATOS

PLANIMETRIA SALA 7- PLAY THANATOS VISUALIZZAZIONE 3D - PLAYTHANATOS

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e render sala 7
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SALA 8 - PLAY CON I MAESTRI

PLANIMETRIA SALA 8- PLAY CON I MAESTRI VISUALIZZAZIONE 3D - PLAY CON I MAESTRI

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e render sala 8



PLANIMETRIA SALA 8- PLAY CON I MAESTRI
Composizione monitor e tavoli

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Supporto monitor e tavoli sala 8



REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. supporto monitor sala 8



REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Tavoli sala 8
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PLANIMETRIA SALA 9- PLAY INDENTITY AND POLITIC VISUALIZZAZIONE 3D

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria e render sala 9



PLANIMETRIA SALA 9 - PLAY INDENTITY AND POLITIC

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Struttura sala 9



PLANIMETRIA SALA 9 - PLAY INDENTITY AND POLITIC

REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. postazioni giocabili sala 9
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REGGIA DI VENARIA
PIANO SECONDO

MOSTRA PLAY, Videogame, Arte e Oltre

PROGETTO DI ALLESTIMENTO
TAV. Planimetria sala 12

PLANIMETRIA - SALA 12
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